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Von John Arcudi : Rumble Vol. 2: A Woe That Is Madness  before purchasing it in order to gage whether or not it 
would be worth my time, and all praised Rumble Vol. 2: A Woe That Is Madness: 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
GroartigVon R. VinzSeit langem habe ich mal wieder eine richtig ausgelassene Stimmung beim Weglegen eines 
Bandes. Frohlockend springt man auf, und ist nicht traurig bers Ende, sondern sagt einfach laut "geil!" und bestellt 
sich sofort den nchsten.Wie immer berflssig bei Forsetzungsbnden auch hier die Inhaltsangabe- es kommen neue, 
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genial deiingte Nebenfiguren auf, man erfhrt Hintergrundinfos unseres Kriegers, und die gewalthaltige sthetik lsst 
keinen Hunger zurck. Ein cooles Metalalbum dazu auflegen, und in einem Rutsch durchlesen!Ich bin sehr froh, dass 
Image Comics meine DC-Marvel-Ergrauung mit tollen Serien wie Rumble kompensieren knnen.0 von 0 Kunden 
fanden die folgende Rezension hilfreich. Es wird ein bisschen auf die Bremse getretenVon Edward NygmaDer erste 
Trade der Reihe hat ja unglaublich viel geboten: Eine witzige, spannende Geschichte, die aufgenommen wird, 
interessante Charaktere und ein dazu wirklich gut passendes Art-Work.Vol.2 nun fhrt dabei vieles Positives fort: Die 
Figuren sind immer noch interessant sowohl in ihrem Handeln, als auch ihrer Interaktion untereinander und das Art-
Work ist nach wie vor sehr ansprechend und passig fr den Comic. Nur bei der Geschichte wird im zweiten Paperback-
Trade doch sehr auf die Bremse getreten. Whrend Vol.1 uns viele Einblicke sowohl in die Situation seiner 
menschlichen Protagonisten als auch die Vergangenheit der Gtter gegeben hat und dabei trotzdem eine dymnamische 
Story auf den Weg bringen konnte, hat man nun das Gefhl, es werden gezielt Umwege gefahren.Ab jetzt Achtung, 
kleine Spoiler:Zunchst einmal knpft der Band an den ersten Teil an und Rathraq hadert damit, seinen ohne Herz 
nutzlosen Krper wieder zu besitzen, whrend die Esu andererseits berlegen, ob es richtig war, einen Handel mit dem 
Erzfeind einzugehen. Nun sollte man vermuten, dass sich aus dieser Grundsituation heraus nun der Konflikt zwischen 
DEN Esu und Rathraq (plus Begleiter) weiter zuspitzt, stattdessen aber wird eine kleinere Storyline eingebaut, in der 
Rathraq versklavte, kindlich anmutende Halb-Mensch-Halb-Esu-Wesen befreit. Das ist fr sich genommen nicht einmal 
eine schlechte Geschichte, nur wirkt sie irgendwie unpassend an der Stelle. Man bekommt als Leser das Gefhl, dass 
die Autoren, nachdem man gesehen hat, dass die Reihe luft, nun also doch einige unntige Abzweigungen reinbringen 
werden, um die Serien in die Lnge zu ziehen.Dennoch macht die Reihe nach wie vor Spa und ich werde auf jeden Fall 
am Ball bleiben.0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Charakter-Entwicklung und Erweiterung des 
Rumble-KosmosVon Watch out forIn der Fortsetzung von John Arcudi und James Harren geht es spannend weiter. 
Und es wird ersichtlich, dass noch einiges im Rumble-Kosmos zu entdecken ist. Nachdem schon in Band 1 klar 
wurde, dass nicht alle Monster einfach nur Monster sind, lernt Rathraq hier - mit Bobbys Hilfe - dass nicht alles 
Fremdartige mit dem Schwert gemeuchelt werden muss. Das reine Schwarz-Weiss-Schema weicht einer 
differenzierteren Sichtweise, obschon das fr Rathraq nicht einfach ist, zumal sein Herz in Band 1 in Monsterhnde 
gefallen ist.Auch fr Bobby und seinen Kumpel bieten sich einige schne Szenen an, damit sich ihre Charaktere noch 
besser entfalten knnen. Und dass Cogan ein machtvolles Wesen ist und gerne Spielchen treibt, deutete sich ja schon im 
ersten Band an. Asura und seine "Lovely Lerna" nehmen ebenfalls eine wichtige Rolle in der Fortsetzung ein.Das 
klingt jetzt vielleicht ein bisschen lahm, ist es aber nicht. Die Dramaturgie lsst keinen Moment Langeweile 
aufkommen, man schliesst die Charaktere mehr und mehr ins Herz, und die Zeichnungen sind dynamisch und 
detailliert - Artwork vom Feinsten, wenn man Harrens Stil mag. Und die Geschichte hat einfach unglaubliches 
Potential fr weitere Folgen. Fr mich ist "Rumble" jetzt schon Kult.Speziell erwhnen mchte ich auch die Leistung von 
Dave Stewart, der fr die Farbgebung verantwortlich ist. Stewart hat schon diverse Comics mit seinem Knnen veredelt 
(u.a. BUAP, Hellboy) und er macht auch hier einen unglaublich tollen Job. Der Mann ist eine Wucht. Viel Spass beim 
Lesen!

KurzbeschreibungThe second volume of RUMBLE delves deeper into the past and present of Rathraq, Scarecrow 
Warrior God, as writer JOHN ARCUDI (B.P.R.D., A God Somewhere) and artist JAMES HARREN (Conan, 
Deadpool) keep the weirdness and the action at a high level. An expanded sketchbook section and pin-ups by the best 
talents in comics round out a killer book! "Thanks for... RUMBLE. I like it a lot. In fact I wish it were my 
project."RICHARD CORBENPressestimmenJames Harren has a great inventive visual imagination which I think is 
extremely important to this book. -Richard Corben 


