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Von Martin Goldmann : Schutzverletzung - Witzige Computer-Geschichten zu PC und Internet - 1996 bis 1999
before purchasing it in order to gage whether or not it would be worth my time, and all praised Schutzverletzung -
Witzige Computer-Geschichten zu PC und Internet - 1996 bis 1999:

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen2 von 2 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Gute,
ate Zeit ...Von Andreas WintererEs macht Freude, Martin Goldmanns satirische Betrachtungen aus der 16-Bit-razu
lesen und mal wieder was von (heute nahezu vergessenen) Ereignissen wie " Schutzverletzungen", exotischen Gerten


http://f3db.com/pub/links.php?id=B00DKZ9LNO

wie"AS/400" oder "Amiga’ (wer eines von beiden hatte, wollte nichts anderes...) oder heute unbekannten Firmen wie
"Quarterdeck" oder "Netscape" zu hren. Richtig Spa hatte man eben auch in der Goldenen rades PCs - einera, die
derzeit dank Smartphones und Tablets derzeit zu Ende geht und deren Ursprnge bereits dem digitalen Vergessen
anheimfallen ... gottlob nur anheimfallen wrden, wenn es nicht dieses eBook gbe, das sie in die Zukunft rettet! Kann
man diese Kolumnen nach all der Zeit noch lesen? Jal Zwar ist alles ein bisschen vergilbt und fleckig wie die Kugel
im Inneren einer Maus aus den Neunzigern - immerhin stammen diese vortrefflichen Kolumnen (und zwei
wundervolle Fake-Screenshots) aus den Jahren 1996 bis 1999! Aber das Lesen lohnt fr Computerfans, PC-Insider und
I T-Interessierte noch immer. Denn im Grunde hat sich gar nicht so viel gendert: Viele Spitzen, etwa auf die die
Update-Zyklen der Softwarehersteller, das ewige Versprechen der Spracherkennung oder herbeigeraunte
Volkskrankheiten wie das "I nformationsmdigkeitssyndrom™ (Vorlufer der modernen "Digitalen Demenz") treffen
nmlich noch heute ins Schwarze.

KurzbeschreibungWitzige, satirische Kurzgeschichten rund um die Themen Computer, Internet und Marketing.33
ausgewhlte satirische Kolumnen aus der 1999 eingestellten Zeitschrift WIN. Autor Martin Goldmann whit sich durch
die Abgrnde des I T-Marketings, scheitert an Software. Er entwickelt neue Ideen und Theorien, wie Computer
entstanden sind und wie wir sie besser nutzen knnen.Oder haben Sie gewusst, dass schon die alten gypter die
Textbausteine erfunden haben?Der Inhalt:1996A uf Windows folgt DOorS 09/1996Mal was Neues 11/1996I ntelligenz
Intellisense 12/19961997Der BMW-Browser 01/1997Die Gleichschaltung 02/1997Extrem-Sport auf dem PC
03/1997Weichmacher Bro 04/1997Dieser Download wird Ihnen prsentiert von... 05/1997Wir sind ale krank
06/1997Ich wre so gerne ein Guru 07/1997Menschen zu Computern 08/1997Ich denke nicht, also bin ich nicht
09/1997Mehr Esoterik 10/1997Bedienungsanleitung fr Brokraten 11/1997Training fr den Computer
12/19971998Microsoft wird Papst 01/1998Eine neue Spezies 02/1998Eine neue Sprache 03/1998Die Geschichte der
Textbausteine 04/1998Der Spracherkennung geht die Zukunft. Immer noch! 05/1998Rettet die Bugs 06/1998Rambo
mag keine Computer 07/1998EDV als Soap Opera 08/1998Das dunkle Kartell - nix Neues 09/1998Das Netz |ebt
10/1998Der vernetzte Haushalt 11/1998Das Betriebssystem soll sich entschuldigen 12/19981999Ich bin ein
Warmduscher 01/1999Jan und die Dose 02/1999Surfen - Die falsche Analogie 03/1999Auf die Verpackung kommt es
an 04/1999Werbefilter in der Settop-Box 05/1999Der Abschied 06/1999K urzbeschreibungWitzige, satirische
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